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FORMAÇÃO 

Centro Universitário do Planalto Central Apparecido dos 
Santos (UNICEPLAC) 
2023 -2026 

Engenharia de Software - 7° Semestre. 
Noturno 
Conclusão : 09/2026 
Senai - DF 
2021 

Administrador de banco de dados (SQL). 
Udemy Academy  
2024 

Curso completo de Csharp do básico ao avançado. 
 

EXPERIÊNCIA 
Estagiário Desenvolvedor -Disdal distribuidora.  
2025 - Atualmente 
Desenvolvimento de soluções em Python, incluindo automações com 
Selenium, criação de APIs utilizando FastAPI, desenvolvimento de websites 
com React e aplicações desktop. Atuação também na documentação de 
software, contribuindo para a organização e manutenção dos projetos. 

 

PROJETOS  
CRUD de Usuários - Java Spring Boot 
Projeto simples de CRUD (Create, Read, Update, Delete) para gerenciamento 
de usuários, desenvolvido com Spring Boot. O sistema oferece uma API REST 
e páginas HTML para visualização e manipulação de dados. 
 
 

Gameoteca - C# / .NET 8.0. 
Gameoteca é um organizador e launcher de jogos de código aberto. Seu 
objetivo é unificar toda a sua biblioteca gamer em uma interface única, 
moderna e intuitiva. Desenvolvida em C# com o front de janelas em WPF, 
MVVM (Model-View-ViewModel) . 

 

HABILIDADES 

​​HTML5, Css3. 

​​Java . 

​​Python. 

​​C#. 

​​Node.js. 

​​Angular. 

​​React.js. 

​​Spring boot.  

​​SQL. 

​
PORTFOLIO​
​
https://luizmarcardozo.github.i
o/Gameoteca/ 

luizmarcardozo.github.io/Portfolio 

github.com/LuizmarCardozo 

IDIOMAS 

Inglês - Intermediário  

LINKEDIN  

linkedin.com/in/luizmar-cardozo-
de-moura-785698261/ 
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SOBRE MIM 

Estudante de Engenharia de Software com foco em desenvolvimento back-end, 

motivado e em constante busca por crescimento profissional. Comprometido com 

o aprimoramento contínuo das minhas habilidades técnicas, especialmente em 

linguagens como Java, Python, C# ou SQL e aberto a aprender novas ferramentas e 

frameworks. Possuo sólida base em lógica de programação, bancos de dados e 

arquitetura de software, buscando oportunidades para aplicar meus 

conhecimentos em projetos desafiadores. Determinado a contribuir de forma 

significativa para o sucesso das equipes de desenvolvimento, aliando minha 

paixão por tecnologia com soluções eficientes e escaláveis.  
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